Δημιουργία ενός webquest

Στόχος της εργασίας είναι να προσεγγίσετε τις αρχές σχεδιασμού ενός webquest.

1. Δημιουργείστε ομάδες των δύο
2. Επισκεφτείτε τη σελίδα

http://oncampus.richmond.edu/academics/education/projects/webquests/rome/ 

(πρόκειται για ένα αξιόλογο webquest που αφορά την αρχαία Ρώμη. Παρατηρείστε τη δομή του, τον τρόπο που είναι οργανωμένα τα βήματά του, τις κατευθύνσεις που δίνει στους μαθητές, τους επιμέρους στόχους που θέτει.)
Ακολουθώντας το πλαίσιο δημιουργίας ενός webquest και συμβουλευόμενοι την περιγραφή της δομής ενός τυπικού webquest (βλ. επόμενες σελίδες), δημιουργήστε ένα webquest σε κειμενογράφο. Στήστε το σκηνικό της δραστηριότητας (την ιστορία, το ζητούμενο), αναζητείστε και βρείτε τους κατάλληλους ιστότοπους στους οποίους θα παραπέμψετε τους μαθητές σας για να βρουν τις απαιτούμενες πληροφορίες, σκεφτείτε πως θα αξιολογηθεί η δουλειά κάθε ομάδας. To web quest που δημιουργήσετε θα πρέπει να περιέχει τουλάχιστον τα παρακάτω τμήματα.
a. Εισαγωγή

b. Αποστολή - Ζήτημα

c. Διαδικασία - Πηγές
d. Αξιολόγηση

e. Συμπεράσματα







