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Εφαρμογή Powerpoint: Μπιλιάρδο 

Στόχοι: Ειςαγωγή – Μορφοποίηςη – ΕΠΑΕ – Ομαδοποίηςη Σχημάτων  

– Εφζ κίνηςησ ςχημάτων, 

Κορδζλα: Κεντρική, Καρτζλα: Σχεδίαςη, Κίνηςη 

1. Ειςάγετε ζνα ορκογϊνιο με ςτρογγυλεμζνεσ άκρεσ χρϊματοσ πράςινου, 

και με περίγραμμα καφζ, πλάτουσ 6 ςτιγμϊν.  

2. Ειςάγετε ζλλειψθ (τρφπα) με χρϊμα και περίγραμμα μαφρο, φψουσ και 

πλάτουσ 1εκ. (ΔΚ – Μζγεθοσ και θζςη) 

3. Αντιγράψτε τθ τρφπα 5 φορζσ και μετακινιςτε τεσ ςε ακμζσ και μζςεσ του 

ορκογωνίου.  

4. Αντιγράψτε μια ζλλειψθ (μπάλα) 4 φορζσ, αλλάξτε το χρϊμα, μαηί με το 

περίγραμμα, ςε (άςπρο, κόκκινο, μπλε, μωβ) και μεταφζρετε ςε τυχαίεσ 

κζςεισ. 

5. Ειςάγετε εφζ διαδρομι κίνθςθσ, γραμμή, ςτθν άςπρθ μπάλα προσ μια 

ζγχρωμθ, με μεγάλθ ταχφτθτα και ζναρξθ με κλικ. 

6. Ειςάγετε εφζ διαδρομι κίνθςθσ, γραμμή, ςτθν ζγχρωμθ μπάλα προσ μια 

κοντινι τρφπα, με μεγάλη ταχύτητα και ζναρξη μετά το προηγούμενο. 

7. Ειςάγετε εφζ εξόδου, Εξαφάνιςη, τρφπα, με μεγάλη ταχύτητα και 

ζναρξη μετά το προηγούμενο. 
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8. Ειςάγετε νζο χτφπθμα τθσ άςπρθσ μπάλασ με καραμπόλα (διαδοχικι 

ςφγκρουςθ με περιςςότερεσ ζγχρωμεσ μπάλεσ) και κατάλθξθ ςε τρφπα. 

9. Αποκθκεφςτε τθ παρουςίαςθ ωσ: <τμιμα> - Μπιλιάρδο. 

 


