Παράδειγμα WebQuest

Ταξιδεύοντας στο Εσωτερικο του Υπολογιστή...

Εισαγωγή

Οι προσφορές για αγορά υπολογιστών πολλές... Τα κείμενα των προσφορών γεμάτα άγνωστες λέξεις όπως CPU 3 GHz, RAM, HD, modem 56Κ… Θα θέλατε να κάνετε μια βόλτα στο εσωτερικό του υπολογιστή σας και να ακολουθήσετε εκατομμύρια 0000 και 11111 στην πορεία τους από τη μνήμη προς τον επεξεργαστή και όπου αλλού σας οδηγήσουν; 

Εργασία

Η εργασία που θα αναλάβετε είναι να συνθέσετε έναν υπολογιστή ο οποίος θα σας είναι χρήσιμος στις καθημερινές σας εργασίες. Ερωτήματα λοιπόν που θα πρέπει να απαντήσετε είναι σε ποιές εργασίες σκοπεύετε να χρησιμοποίησετε έναν υπολογιστή και ποιές είναι οι ανάγκες ενός υπολογιστή για να λειτουργήσει, δηλαδή ποιές είναι οι βασικές του μονάδες. Στη συνέχεια να αναζητήσετε στο Διαδίκτυο περιγραφές υπολογιστών προσπαθώντας να αποκωδικοποιήσετε από αυτές τα εξαρτήματά τους και να τα συνδέσετε με τις μονάδες που ήδη γνωρίζετε ότι πρέπει να διαθέτει ένας υπολογιστής.  Αφού ολοκληρώσετε την εργασία σας,  θα μπορείτε να επιλέξετε εσείς τον υπολογιστή που σας χρειάζεται!

Πηγές

Λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ.

Συμβουλές για την αγορά και αναβάθμιση υπολογιστή από την Εκπαιδευτική Πύλη Υπουργείου Παιδείας http://www.e-yliko.gr/pc-use/agora.htm 

Παρουσίαση βασικών συσκευών του Η/Υ με σπουδαιότερη των απλή παρουσίαση της συνεργασίας της CPU με τις άλλες συσκευές στο εσωτερικό της κεντρικής μονάδας, από το δικτυακό τόπο του Κέντρου Διάδοσης Επιστημών και Μουσείου Τεχνολογίας: http://www.tmth.edu.gr/el/virtual/computers.html 

Συμβουλές για την αγορά υπολογιστή από το Εργαστήριο Εφαρμογών Πληροφορικής στα ΜΜΕ, Τμήμα Δημοσιογραφίας & ΜΜΕ - Α.Π.Θ http://pacific.jour.auth.gr/articles/article1.HTM  

Εταιρείες πώλησης υπολογιστών: ΙΒΜ, APPLE, COMPAQ, TOSHIBA, ΑLTEC, ΠΛΑΙΣΙΟ, ONEWAY, MULTIRAMA, ...

Περιοδικά υπολογιστών: RAM, Computer για όλους

Μηχανές αναζήτησης http://www.google.com.gr, http://www.in.gr (Λέξεις κλειδιά: «Προσφορά υπολογιστή», «αγορά υπολογιστή», «πωλήσεις υπολογιστών»)

Μηχανές αναζήτησης για παιδιά: Yahooligans Search Engine http://www.yahooligans.com , KidsConnect http://www.ala.org/ICONN/AskKC.html
Διαδικασία. 

Η εργασία σας είναι να αναζητήσετε πληροφορίες, χρησιμοποιώντας τις πηγές που σας προτείνονται για να αναγνωρίσετε τα χαρακτηριστικά του επεξεργαστή, της μνήμης RAM, και να τοποθετήσετε στη μητρική πλακέτα ενός υπολογιστή, μνήμη RAM και επεξεργαστή. Στη συνέχεια, να παρουσιάσετε τα βασικά εξαρτήματα ενός πραγματικού υπολογιστή και να προτείνετε πως μπορείτε να τον αναβαθμίσετε. Τέλος, να αναζητήσετε στο Διαδίκτυο, να επιλέξετε και να τυπώσετε μια προσφορά υπολογιστή.  Ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα:

Στο εκπαιδευτικό λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. και μέσα από τις «εσωτερικές μονάδες» να επιλέξετε τον επεξεργαστή. Να προσπαθήσετε μέσα από τις πληροφορίες που παρέχει το Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. να απαντήσετε στις παρακάτω ερωτήσεις:

Ποιός ο ρόλος του επεξεργαστή στη λειτουργία του υπολογιστή; 

.......................................................................................................................................

Ποιά είναι τα βασικά χαρακτηριστικά ενός επεξεργαστή;

.......................................................................................................................................

Πως μετράμε την ταχύτητα ενός επεξεργαστή;

.......................................................................................................................................

Από τι εξαρταται η ταχύτητα ενός επεξεργαστή;

................................................................................................................................

Να αναφέρετε εταιρείες που κατασκευάζουν επεξεργαστές:

......................................................................................................................................

Να αναφέρετε έναν σύγχρονο επεξεργαστή ............................................ 

Eπηρεάζει ο επεξεργαστής την απόδοση του Η/Υ;

......................................................................................................................................

Xρησιμοποιώντας τα στοιχεία που σας δίνει το Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. να προσπαθήσετε να περιγράψετε συνοπτικά το ρόλο της μνήμης RAM κατά τη λειτουργία του υπολογιστή.

.......................................................................................................................................

Σε τι μετράμε τη χωρητικότητά της RAM ; .........................................................

Σε τι μετράμε την ταχυτητά της RAM;.............................................................. 

Eπηρεάζει η μνήμη RAM την απόδοση του Η/Υ;

.......................................................................................................................................

Αναφέρετε τύπους RAM

.......................................................................................................................................

Τοποθέτηση επεξεργαστή και RΑΜ στη μητρική πλακέτα, στο εικονικό εργαστήριο. Κατάθεση ασκήσεων αξιολόγησης.

Να εντοπίσετε και να παρουσιάσετε τα βασικά εξαρτήματα (μονάδες - συσκευές) που θα θέλατε να διαθέτει ο υπολογιστής σας και τη λειτουργία τους. Σε περίπτωση αναβάθμισης ποιά από αυτά θα επιλέγατε να διατηρήσετε και ποιά να αναβαθμίσετε; Συμβουλευτείτε την Εκπαιδευτική Πύλη του Υπουργείου Παιδείας.

Να εντοπίσετε στο Διαδίκτυο μία προσφορά υπολογιστή και να αναγνωρίσετε σε αυτή τα βασικά εξαρτήματα ενός υπολογιστή όπως αυτά περιγράφονται στην Εκπαιδευτική Πύλη του Υπουργείου Παιδείας. Στη συνέχεια να ελέγξετε και αν χρειάζεται να ενημερώσετε τις απαντήσεις που δώσατε στις ερωτήσεις 1,2 σχετικά με τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά σύγχρονων επεξεργαστών και μνήμης RAM (ταχύτητα, τύπος, εταιρεία).

Αξιολόγηση

Να βαθμολογήσετε τον εαυτό σας σε αυτή την εργασία σημειώνοντας με «x» τις ερωτήσεις που είστε σε θέση να απαντήσετε:

Είμαι σε θέση 

 να αναφέρω τις βασικές μονάδες ενός υπολογιστή και να εντοπίσω τη θέση τους στην     

     κεντρική μονάδα

 να περιγράψω το ρόλο του επεξεργαστή κατά την εκτέλεση ενός προγράμματος

 να εντοπίσω τη θέση του επεξεργαστή στην κεντρική μονάδα 

 να αναφέρω πως μετριέται η ταχύτητά του

 να συγκρίνετε ταχύτητες πραγματικών σύγχρονων επεξεργαστών

 να αναφέρω τρεις επεξεργαστές που κυκλοφορούν στην αγορά

 να περιγράψω πως η ταχύτητα του επεξεργαστή επηρεάζει την απόδοση ενός υπολογιστή

 να περιγράψω το ρόλο της μνήμης RAM κατά την εκτέλεση ενός προγράμματος

 να εντοπίσω τη θέση της μνήμης RAM στην κεντρική μονάδα

 να αναφέρω πως μετριέται η χωρητικότητα της RAM

 να συγκρίνω κάρτες μνήμης RAM ως προς την ταχύτητα και τη χωρητικότητά τους

 να αναφέρω τύπους μνήμης RAM

 να περιγράψω πως η χωρητικότητα της RAM επηρεάζει την απόδοση ενός υπολογιστή

 να περιγράψω το ρόλο της περιφερειακής μνήμης στη λειτουργία του υπολογιστή

 να αναφέρω είδη περιφερειακής μνήμης που πρέπει να δαθέτει ένας υπολογιστής 

 να συγκρίνω την περιφερειακή μνήμη με τη μνήμη RAM 

 να συγκρίνω είδη περιφερειακής μνήμης (σκληρός δίσκος, δισκέτα, CD, DVD) ως προς τη χωρητικότητά τους 

Συμπέρασμα

Συγχαρητήρια! Μόλις κάνατε τα πρώτα σας βήματα στο εσωτερικό του υπολογιστή! Σύντομα θα μπορείτε να διαβάζετε και τα πιο δυσνόητα διαφημιστικά φυλλάδια υπολογιστών, να αναγνωρίζετε τι σας προσφέρουν και να επιλέγετε αυτά που χρειάζεστε!

Η σελίδα του καθηγητή

Το συγκεκριμένο WebQuest μπορεί να δοθεί στη μορφή που είναι στους μαθητές οι οποίοι θα διαβάσουν και θα ακολουθήσουν  τις οδηγίες που δίνονται μέχρι και την ‘Αξιολόγηση’. Προτείνεται κατά τη διάρκεια του μαθήματος o καθηγητής να κάνει ολιγόλεπτες παρουσιάσεις για θέματα σχετικά με τη λειτουργία των μονάδων και τη μεταξύ τους συνεργασία. Επίσης θέματα που αφορούν στη χρήση μηχανών αναζήτησης και θεματικών καταλόγων αλλά και στην αξιολόγηση της πληροφορίας που εντοπίζεται στο Διαδίκτυο είναι ιδιαίτερα σημαντικά και πρέπει να επισημανθούν στους μαθητές. Ωστόσο, οι παρουσιάσεις προτείνεται να βασίζονται στη δραστηριότητα των μαθητών ως ανατροφοδότηση στις ερωτήσεις και στις δυσκολίες που αντιμετωπίζουν. Στον υπόλοιπο χρόνο ο ρόλος του καθηγητή είναι υποστηρικτικός και συμβουλευτικός. Οι μαθητές εργάζονται ατομικά ή σε ομάδες των δύο ατόμων.

Το WebQuest «Ταξιδεύοντας στο Εσωτερικό του Υπολογιστή» προτείνεται να χρησιμοποιηθεί στη Β’Γυμνασίου στο Κεφάλαιο 3 «Τα μέρη του Υπολογιστή» - μάθημα «Στο Εσωτερικό του Υπολογιστή» και μέρος του μαθήματος «Η περιφερειακή μνήμη» και να καλύψει τέσσερις από τις έξι διδακτικές ώρες που προβλέπει το αναλυτικό πρόγραμμα. Συγκεκριμένα, στην Β’ Γυμνασίου στόχος είναι η ενημέρωση των μαθητών σχετικά με τις βασικές μονάδες ενός υπολογιστικού συστήματος, τη λειτουργία τους καθώς και κάποια πρακτικά θέματα που αφορούν στην αγορά/αναβάθμιση ενός υπολογιστή. Επίσης ένας ακόμα στόχος είναι η αναγνώριση από τους μαθητές της ταχύτατης εξέλιξης των υπολογιστών και η ευαισθηοποίησή τους σε θέματα σχετικά με τα «ηλεκτρονικά σκουπίδια» που αναπόφευκτα δημιουργούνται και την επιβάρυνση του περιβάλλοντος. Συγχρόνως οι μαθητές εξοικειώνονται με την διαδικασία της εντοπισμού και αξιολόγησης πληροφορίας στο Διαδίκτυο. Η αναζήτηση υλικού αρχικά περιορίζεται σε συγκεκριμένους προτεινόμενους δικτυακούς τόπους και ανάλογα με το επίπεδο των μαθητών επεκτείνεται και στο Διαδίκτυο μέσω των προτεινόμενων μηχανών αναζήτησης.

Η αξιολόγηση στο συγκεκριμένο WebQuest επιλέξαμε να πραγματοποιηθεί από τους ίδιους τους μαθητές ως μια μορφή αυτοαξιολόγησης, ώστε να συμμετάσχουν ενεργά και σε αυτή τη φάση του μαθήματος. 
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