Προγραμματιστικά Περιβάλλοντα (τύπου Logo)

(το λογισμικό MicroWorlds Pro)

Η παιδαγωγική θεωρία της Logo αναπτύχθηκε πάνω στις απόψεις του

 Piaget. η θεωρία αυτή βασίζεται σε δύο κύρια επιχειρήματα του

 εμπνευστή της S. Papert. Πρώτον, η εμπειρία στο προγραμματιστικό

 περιβάλλον της Logo οδηγεί στην απόκτηση γενικών γνωστικών

 δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων, δεξιότητες που μπορούν να

 μεταφερθούν σε άλλους γνωστικούς χώρους. Δεύτερον, η Logo

 συνιστά ένα ιδανικό χώρο για τη μάθηση βασικών μαθηματικών

 εννοιών όπως οι γωνίες, τα πολύγωνα, οι μεταβλητές, η

 αναδρομικότητα, κλπ. Η χρήση της προσφέρει κατ’ αυτόν τον τρόπο ένα

 νέο τύπο μαθησιακού περιβάλλοντος, μέσα στο οποίο το άτομο μπορεί

 να οδηγηθεί στην οικοδόμηση σκέψεων πάνω στις ίδιες του τις πράξεις.

Το περιβάλλον της γλώσσας Logo συνιστά επίσης πιο κλασικό

 παράδειγμα προγραμματιστικού μικρόκοσμου, το στο πλαίσιο της

 οποίας οι μαθητές λύνουν προβλήματα κατασκευάζοντας μικρά
προγράμματα. Η γλώσσα αυτή χρησιμοποιήθηκε (και χρησιμοποιείται

 ακόμα) ως ένα τυπικό παράδειγμα ανακαλυπτικού περιβάλλοντος

 μάθησης.

Εντούτοις, ο Papert προχώρησε πολύ πιο πέρα από τις κλασσικές

 εποικοδομηστικές προσεγγίσεις    δημιουργώντας τη λεγόμενη

 κατασκευαστική προσέγγιση μάθησης με υπολογιστές. Ενώ, οι κλασικοί

 εποικοδομιστές δίνουν έμφαση στο να προσδιορίσουν τα κατάλληλα και

 σχετικά υλικά και να χρησιμοποιήσουν καλές διδακτικές στρατηγικές

 ώστε να ενθαρρύνουν τα παιδιά στο να μάθουν, οι οπαδοί της Logo

 πηγαίνουν ένα βήμα πιο πέρα και επιδιώκουν να δημιουργήσουν
περιβάλλοντα όπου τα παιδιά παίζουν και χειρίζονται αντικείμενα και

 μπορούν συνεπώς να αναπτύσσουν νέους συλλογισμούς με φυσικό

 τρόπο και πέρα από την καθιερωμένη εκπαίδευση. Ένα προγραμματιστικό περιβάλλον τύπου Logo οφείλει να επιτρέπει στουςχρήστες του:

 τη δυνατότητα ελέγχου του προγράμματος εκτελώντας βήμα -

 βήμα τις εντολές και να προσφέρει έτσι άμεση ανατροφοδότηση,

 τη    δυνατότητα τροποποίησης του προγράμματος,

 προσφέροντας έτσι την προοπτική της εκφσαλμάτωσης

τη δυνατότητα να δημιουργηθεί από ένα σύνολο εντολών ένα

 ενιαίο όλο (το πρόγραμμα), να υποστηρίζει δηλαδή την

 εποικοδόμηση των εννοιών.

