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ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΓΡΑΜΜΩΝ ΜΕ ΧΡΗΣΗ LOGO
ΕΝΤΥΠΟ Α: ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΜΑΘΗΤΗ

Κώστας Κύρος

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1 
1. Τοποθέτησε μια χελώνα στην επιφάνεια εργασίας.

2. Με ποια εντολή γράφει η χελώνα μας;…………………………..

(Δώσε την εντολή)

3. Γράψε την εντολή για να πάει μπροστά 100 βήματα: ……………………………

(Δώσε την εντολή)

4. Γράψε την εντολή για να στρίψει αριστερά 90ο :………………………………..

(Δώσε την εντολή)

5. Γράψε την εντολή για να πάει πίσω 50 βήματα:………………………………

(Δώσε την εντολή)

6. Γράψε την εντολή για να στρίψει δεξιά 60ο :…………………………………

(Δώσε την εντολή)

7. Γράψε την εντολή για να καθαρίσει η οθόνη:……………………………….

(Δώσε την εντολή)

8. Γράψε τις εντολές για να πάει μπροστά 100 χωρίς να γράφει γραμμή:…………………………………………………………………

(Μην δώσεις τις εντολές)

9. Φτιάξε ένα κατάλογο με τις εντολές που έμαθες και τη σημασία τους:

	Όνομα Εντολής
	Ενέργεια Εντολής
	Παράδειγμα

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


10. Μπορείς να γράψεις εδώ με ποιες εντολές θα κάνεις τη χελώνα να κινηθεί με τέτοιο τρόπο ώστε να γράψει το γράμμα Γ;

	

	 

	

	

	

	


(Δώσε τις εντολές)


11. Μπορείς να γράψεις εδώ με ποιες εντολές θα κάνεις τη χελώνα να κινηθεί με τέτοιο τρόπο ώστε να γράψει το γράμμα Τ;

	

	 

	

	

	

	


(Δώσε τις εντολές)

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2

1. Πότε μια γωνία είναι οξεία;……………………………………………………………………

2. Πότε μια γωνία είναι αμβλεία;………………………………………………………………… 
3. Πότε μια γωνία είναι ορθή;…………………………………………………………………..
4. Πότε μια γωνία είναι ευθεία;………………………………………………………………….

5. Γράψε το μέτρο των γωνιών όπου λείπει στα παρακάτω σχήματα:

Β            


Δ
Δ


Δ

Α                                Γ       Γ                           Α                          Β         Β                 Α                     Γ

      Σχήμα 1                                        Σχήμα 2                                                   Σχήμα 3

	
	Γωνία
	Γωνία
	Γωνία

	Σχήμα 1
	ΒΑΓ=90
	ΔΑΓ=30
	ΔΑΒ=…….

	Σχήμα 2
	ΓΑΒ=180
	ΒΑΔ=120
	ΔΑΓ=…….

	Σχήμα 3
	ΒΑΓ=180
	ΒΑΔ=130
	ΔΑΓ=…….


6. Αν χωρίσουμε μια ευθεία γωνία σε δύο κομμάτια και γνωρίζουμε το μέτρο της μιας από τις δυο γωνιές που σχηματίζονται (όπως στα σχήματα 2 και 3) τι κάνουμε για να βρούμε την άλλη γωνία;

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
7. Τώρα σκέψου όπως πριν και βρες τις γωνίες που λείπουν και στα τρίγωνα:

 

130ο   _;_______             ​​​ _;______


120ο 
    70ο         ;

Σε κάθε τρίγωνο μπορείς να φανταστείς την κάθε πλευρά του σαν μια ευθεία που μπορούμε να την επεκτείνουμε και έξω από το τρίγωνο; Μπορείς να επεκτείνεις και τις 3 πλευρές του τριγώνου;


ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3

1.Πώς αρχίζουμε και πώς τελειώνουμε μια διαδικασία στη Logo;

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. Φτιάξε μια διαδικασία για να κατασκευάζει η χελώνα μας το γράμμα Γ και ονόμασέ την γ. 

Εκτέλεσε τη διαδικασία και μετέφερε τις εντολές εδώ:

	

	

	

	

	

	


3. Φτιάξε μια διαδικασία για να κατασκευάζει η χελώνα μας γωνία 60ο  με μήκος πλευρών 100 βημάτων και ονόμασέ την γωνία1. Εκτέλεσε τη διαδικασία και μετέφερε τις εντολές εδώ:

	

	

	

	

	

	


4. Φτιάξε μια διαδικασία για να κατασκευάζει η χελώνα μας γωνία 120ο  με μήκος πλευρών 100 βημάτων και ονόμασέ την γωνία2. Εκτέλεσε τη διαδικασία και μετέφερε τις εντολές εδώ:

	

	

	

	

	

	


5.Τι πλεονεκτήματα νομίζεις ότι μας δίνει η χρήση διαδικασιών στη Logo σε σχέση με μια ομάδα απλών εντολών;
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 4
ΟΜΑΔΑ:……………………
ΜΕΛΗ:………………………. , ……………………………… , …………………………………

1. Γράψε μια διαδικασία για να κατασκευάσεις δυο παράλληλες ευθείες και εκτέλεσέ την. Μετά δώσε εντολή για καθαρισμό οθόνης.

2. Γράψε μια διαδικασία για να κατασκευάσεις ένα τετράγωνο με πλευρά 100 βήματα. Ονόμασέ την «τετράγωνο», εκτέλεσέ την και γράψε τις εντολές εδώ:

	

	

	

	

	

	

	

	


3. Μπορείς να περιγράψεις τι είναι το τετράγωνο; Ξεκίνα την περιγραφή σου έτσι:

Τετράγωνο είναι ένα σχήμα που έχει όλες ………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

4.Τι χρειάζεται κάποιος να ξέρει για να κατασκευάσει ένα …………………………….. ;

………………………………………………………………………………………………………. 
5. Διάλεξε τα δικά σου στοιχεία και γράψε μια διαδικασία για να κατασκευάσεις ένα …………… .

Ονόμασέ τη διαδικασία «…………………………….» , εκτέλεσέ την  και γράψε τις εντολές εδώ:

	

	

	

	

	

	

	

	


6. Περιέγραψε το ………………….  με τον ίδιο τρόπο που περιέγραψες και το τετράγωνο:
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

7. Τι διαφορές έχει το …………………….. από το τετράγωνο; Τι ομοιότητες; Φτιάξε έναν πίνακα για να συγκρίνεις τα δύο σχήματα στα στοιχεία που τα αποτελούν:
	Στοιχεία
	Τετράγωνο
	……………….

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


8. Μπορείς με τον ίδιο τρόπο να περιγράψεις και τα άλλα σχήματα στα υπόλοιπα μέλη τις ομάδας;
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΓΡΑΜΜΩΝ ΜΕ ΧΡΗΣΗ LOGO
ΕΝΤΥΠΟ Β: ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

Κώστας Κύρος

1.ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

1.1 Τίτλος: Κατασκευή Παραλληλογράμμων Με Χρήση LOGO
1.2 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές: Μαθηματικά, Πληροφορική
1.3 Τάξεις στις οποίες απευθύνεται: Στ΄ Τάξη Δημοτικού
1.4 Συμβατότητα με το ΑΠΣ – ΔΕΠΣ: Το σενάριο είναι πλήρως συμβατό με το ΑΠΣ Πληροφορικής δημοτικού (Χρήση μιας απλής γλώσσας προγραμματισμού (Logo like) για τον έλεγχο και τον προγραμματισμό του υπολογιστή) καθώς και με το ΑΠΣ Μαθηματικών Στ΄ τάξης (χαράζουν γεωμετρικά σχήματα)
1.5 Οργάνωση της Διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή: 

Οι μαθητές είναι οργανωμένοι σε ομάδες 2-3 ατόμων.

Το μάθημα είναι στο εργαστήριο.

Απαιτείται το λογισμικό Microworlds Logo.
1.6 Διδακτικοί Στόχοι: 

· Ως προς το γνωστικό αντικείμενο: 

Να κατασκευάζουν τα γεωμετρικά σχήματα (παραλληλόγραμμα).

Να τα ορίζουν χρησιμοποιώντας τις ιδιότητές τους.
Να βρίσκουν ομοιότητες και διαφορές

· Ως προς τη χρήση των ΤΠΕ:

Να χρησιμοποιούν απλές εντολές για δημιουργία σχημάτων

· Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία:

Να συνεργασθούν για την εκτέλεση συγκεκριμένης εργασίας, να αναγνωρίσουν τη συμβολή της ομαδικής εργασίας στην παραγωγή έργου και να αναδειχθεί η δυναμική του διαλόγου.

1.7 Εκτιμώμενη Διάρκεια: 5-6 διδακτικές ώρες.
1.8 Οργάνωση-Φάσεις διεξαγωγής του σεναρίου:

Το σενάριο είναι χωρισμένο σε 3 δίωρα.
Στο πρώτο δίωρο εξοικειώνονται με το περιβάλλον Logo και χρησιμοποιούν απλές εντολές.

Στο δεύτερο δίωρο κατανοούν τις έννοιες των εξωτερικών και συμπληρωματικών γωνιών.

Στο τρίτο δίωρο κατασκευάζουν εκτελώντας τις εντολές που έχουν γράψει στις διαδικασίες και ορίζουν τα σχήματα με βάση τις ιδιότητές τους.
2.ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

Οι μαθητές της Στ Δημοτικού έχουν διδαχτεί τα παραλληλόγραμμα και τα χαρακτηριστικά τους. 
Ξέρουν επίσης να χαρακτηρίζουν τις γωνίες. Δεν γνωρίζουν όμως τη διάκριση σε εσωτερικές και εξωτερικές γωνίες σχημάτων καθώς και 2 γωνίες συμπληρωματικές και πώς υπολογίζουμε το μέτρο της καθεμιάς. Τις έννοιες των εξωτερικών και των συμπληρωματικών γωνιών θα τις δώσουμε με τρόπο εμπειρικό καθώς είναι απαραίτητες για την κατασκευή των παραλληλογράμμων στη Logo.  

1η και 2η ώρα:

Στο πρώτο δίωρο ο σκοπός είναι να εξοικειωθούν με το περιβάλλον Microworlds και με τις βασικές εντολές. Εξηγούνται τα βασικά τμήματα του περιβάλλοντος εργασίας και η λογική του προγράμματος με τις χελώνες που κινούνται. Ο εκπαιδευτικός εξηγεί τις βασικές εντολές:

στκ, στα, μπ 100

Ρωτά την εντολή που θα δίναμε για να κινηθεί η χελώνα πίσω 100.

Εξηγεί το επόμενο σετ εντολών:

σβγ, αρ 90

Ρωτά την εντολή που θα δίναμε για να στρίψει η χελώνα δεξιά 90.

Οι ομάδες παίρνουν το φύλλο εργασίας 1 και το συμπληρώνουν.

Οι ρόλοι στις ομάδες είναι του συντονιστή του γραμματέα και του ελεγκτή. Θα πρέπει να εναλλάσσονται  για να έχουν όλοι οι μαθητές άμεση επαφή με το περιβάλλον εργασίας Microworlds. 
3η (ή και άλλη) ώρα: 

Θα πρέπει εδώ να εισάγουμε τα παιδία στην έννοια των συμπληρωματικών γωνιών στα σχήματα (που δεν είναι στην ύλη τους) για να έχουν την δυνατότητα να στρίβουν τη χελώνα τόσες μοίρες όσες ορίζονται από τη συμπληρωματική (εξωτερική) γωνία. Για παράδειγμα αν θέλουν να κατασκευάσουν παραλληλόγραμμο με οξείες γωνίες 80ο τότε στη Logo θα πρέπει να δώσουν εντολή στη χελώνα να στρίψει 120ο εξωτερικά για μα μπορέσει μετά να κινηθεί με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματίσει εσωτερική γωνία 80ο  που απαιτείται για την κατασκευή.
Μοιράζεται το φύλλο εργασίας 2 .
Εδώ οι ομάδες θα δουλέψουν μόνες τους συμπληρώνοντας το φύλλο εργασίας 2.

Το φύλλο ακολουθεί μια πορεία που οδηγεί τα παιδιά στο να ανακαλύψουν μόνα τους την έννοια της εξωτερικής και της συμπληρωματικής γωνίας χωρίς να δίνει ορισμούς.

Ο εκπ/κος περιφέρεται και βοηθάει όπου είναι απαραίτητο. Στο τέλος γίνονται παραδείγματα στον πίνακα και ομαδική συζήτηση με τις ομάδες.
4η ώρα: 

Μοιράζεται το φύλλο εργασίας 3. Οι μαθητές σε ομάδες παρακολουθούν το δάσκαλο να εξηγεί τις διαδικασίες στη Logo (για «όνομα_διαδικασίας» … τέλος). Σκοπός εδώ είναι να μπορούν πρώτα να σκέφτονται τις κινήσεις της χελώνας γράφοντας μια διαδικασία και μετά να την εκτελούν καλώντας την χρησιμοποιώντας το όνομά της. Είναι μια δραστηριότητα εξοικείωσης με τη λογική της Logo (επίλυσης προβλημάτων) που είναι απαραίτητη για την κατασκευή σχημάτων με βάση τις ιδιότητές τους. Επίσης εδώ ο εκπ/κος επιμένει και στον τρόπο χρήσης στη Logo των εξωτερικών και συμπληρωματικών γωνιών αφού για να κατασκευάσουν μια γωνία πχ 60ο με πλευρές 100 βημάτων θα πρέπει να δώσουν εντολή να στρίψει η χελώνα 130ο αριστερά ώστε να σχηματίσει τη γωνία των 60ο εσωτερικά των γραμμών που γράφει. Μόλις δοθούν οι απαραίτητες πληροφορίες για τη σύνταξη των διαδικασιών στη Logo οι μαθητές συνεργάζονται σε ομάδες για να απαντήσουν στο φύλλο εργασίας. Ο εκπ/κος περιφέρεται στις ομάδες και βοηθάει όπου είναι απαραίτητο. Μόλις ολοκληρωθούν οι εργασίες γίνεται συζήτηση για γενικεύσεις και συμπεράσματα πάνω στον τρόπο χρήσης των διαδικασιών.
5η και 6η ώρα:

Στόχος της δραστηριότητας είναι τα παιδιά να μπορούν να διατυπώνουν ένα ορισμό ενός εκ των παραλληλογράμμων με βάση τις ιδιότητές του. Ο ορισμός αυτός να έχει κατακτηθεί μέσα από διαδικασίες οικοδόμησης και ανακάλυψης και όχι να είναι προϊόν αποστήθισης που σύντομα θα ξεχαστεί. Επίσης να μπορούν να επεκτείνουν τη γνώση τους και για τα άλλα παραλληλόγραμμα, να τα ορίζουν με βάση τις ιδιότητες τους και να βρίσκουν διαφορές και ομοιότητες. Να καταλάβουν για παράδειγμα ότι τετράγωνο είναι αυτό το παραλληλόγραμμο που έχει τις τέσσερις πλευρές ίσες και τις τέσσερις γωνίες του ορθές. Να βρίσκουν τις διαφορές μεταξύ των παραλληλογράμμων και τις ομοιότητές τους. 
Επομένως εδώ έχει σημασία οι μαθητές να χρησιμοποιήσουν τις γνώσεις τους από τα προηγούμενα μαθήματα και να κατασκευάσουν μόνοι τους τα σχήματα βασιζόμενοι στις ιδιότητές τους.

Θέλουμε να γραφτεί πρώτα ολόκληρη η διαδικασία και μετά να εκτελεστεί. Ο δάσκαλος το τονίζει αυτό γιατί μόνο έτσι θα μπορέσουν να σκεφτούν με βάση τις ιδιότητες του σχήματος και ελέγχει τις ομάδες ενθαρρύνοντας να σκεφτούν πρώτα όλη τη διαδικασία, να τη συζητήσουν και μετά να την εκτελέσουν. 
Ο δάσκαλος μοιράζει τα φύλλα εργασίας (φύλλο εργασίας 4) και οι μαθητές εργάζονται ανά ομάδες. 

Στο τέλος η κάθε ομάδα παρουσιάζει τα αποτελέσματά της και γίνεται συζήτηση και παρατηρήσεις γενικά στα παραλληλόγραμμα και τις ιδιότητές τους. Μέσα από τη συζήτηση ο δάσκαλος καταλαβαίνει κατά πόσο επιτεύχθηκαν οι στόχοι της εργασίας και αν χρειαστεί κάνει επανορθωτική διδασκαλία στα σημεία που πρέπει.

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΓΡΑΜΜΩΝ ΜΕ ΧΡΗΣΗ LOGO
ΕΝΤΥΠΟ Γ: ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΥΠΟΔΕΙΞΕΙΣ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ ΠΕ70

Κώστας Κύρος

1.ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ

1.1 Τίτλος: Κατασκευή Παραλληλογράμμων Με Χρήση LOGO
1.2 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές: Μαθηματικά, Πληροφορική
1.3 Τάξεις στις οποίες απευθύνεται: Στ΄ Τάξη Δημοτικού

1.4 Συμβατότητα με το ΑΠΣ – ΔΕΠΣ: Το σενάριο είναι πλήρως συμβατό με το ΑΠΣ Πληροφορικής δημοτικού (Χρήση μιας απλής γλώσσας προγραμματισμού (Logo like) για τον έλεγχο και τον προγραμματισμό του υπολογιστή) καθώς και με το ΑΠΣ Μαθηματικών Στ΄ τάξης (χαράζουν γεωμετρικά σχήματα)

1.5 Οργάνωση της Διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή: 

Οι εκπ. είναι οργανωμένοι σε ομάδες 2-3 ατόμων.

Το μάθημα είναι στο εργαστήριο.

Απαιτείται το λογισμικό Microworlds Logo.
1.6 Διδακτικοί Στόχοι: 

1.7 Εκτιμώμενη Διάρκεια: 5-6 διδακτικές ώρες.

1.8 Οργάνωση-Φάσεις διεξαγωγής του σεναρίου:

Το σενάριο είναι χωρισμένο σε 3 δίωρα.

Στο πρώτο δίωρο εξοικειώνονται με το περιβάλλον Logo και χρησιμοποιούν απλές εντολές.

Στο δεύτερο δίωρο κατανοούν τις έννοιες των εξωτερικών και συμπληρωματικών γωνιών.

Στο τρίτο δίωρο κατασκευάζουν εκτελώντας τις εντολές που έχουν γράψει στις διαδικασίες και ορίζουν τα σχήματα με βάση τις ιδιότητές τους.
