ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
2.9. Προτεινόμενες Δραστηριότητες (σελ. 71-72)

Δραστηριότητα 1η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος μιας διδακτικής ώρας που να αφορά τη χρήση της επεξεργασίας κειμένου στη διδασκαλία της γλώσσας (πρώτη ανάγνωση και γραφή)

Δραστηριότητα 2η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αφορά τη χρήση του λογιστικού φύλλου στη διδασκαλία των μαθηματικών (δημιουργία γραφικών παραστάσεων)

Δραστηριότητα 3η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αφορά τη χρήση ενός λογισμικού ζωγραφικής ή επεξεργασίας εικόνας στο πλαίσιο της ανάπτυξης της δημιουργικότητας των παιδιών και της αισθητικής έκφρασης.

Δραστηριότητα 4η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αφορά τη χρήση ενός λογισμικού παρουσίασης στο πλαίσιο της ανάπτυξης δεξιοτήτων οπτικού γραμματισμού.

Δραστηριότητα 5η

Σχεδιάστε ένα ιστολόγιο με τη χρήση κατάλληλου εργαλείου δημιουργίας ιστολογίων (π.χ. www.wordpress.com), αναρτήστε συγκεκριμένα σχόλια και σχολιάστε ιστολόγια άλλων συναδέλφων σας.

3.4. Προτεινόμενες Δραστηριότητες (ΣΕΛ. 125-129)
Δραστηριότητα 1η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος μιας διδακτικής ώρας που να αφορά τη χρήση ενός λογισμικού κλειστού τύπου στη διδασκαλία της γλώσσας (πρώτη ανάγνωση και γραφή)

Δραστηριότητα 2η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος μιας διδακτικής ώρας που να αφορά τη χρήση ενός λογισμικού κλειστού τύπου στη διδασκαλία των μαθηματικών

Δραστηριότητα 3η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αφορά τη χρήση μιας θεματικής εγκυκλοπαίδειας (π.χ. Ανακαλύπτω τις Μηχανές) σε ένα γνωστικό αντικείμενο της επιλογής σας.

Δραστηριότητα 4η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αφορά τη χρήση ενός λογισμικού για παραγωγή γραπτού λόγου (π.χ. Ιδεοκατασκευές) στο πλαίσιο του μαθήματος της Γλώσσας

Δραστηριότητα 5η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός λογισμικού οπτικοποίησης (π.χ. Google Earth ή Google Maps) στη διδασκαλία της γεωγραφίας

Δραστηριότητα 6η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός λογισμικού οπτικοποίησης (π.χ. CENTENNIA) στη διδασκαλία της Ιστορίας

Δραστηριότητα 7η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης (π.χ. ModellingSpace) στη διδασκαλία ενός γνωστικού

αντικειμένου της επιλογής σας

Δραστηριότητα 8η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός λογισμικού προσομοίωσης (π.χ. ΓΑΙΑ ΙΙ) στη διδασκαλία των φυσικών επιστημών

Δραστηριότητα 9η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός λογισμικού μοντελοποίησης (π.χ. Δημιουργός Μοντέλων) στη διδασκαλία ενός γνωστικού αντικειμένου της επιλογής σας

Δραστηριότητα 10η

Αναπτύξτε ένα σχέδιο μαθήματος που να αξιοποιεί την χρήση ενός απλού προγραμματιστικού περιβάλλοντος (π.χ. Χελωνόκοσμος) στη διδασκαλία ενός γνωστικού αντικειμένου της επιλογής σας
