Τίτλοι εκπαιδευτικού λογισμικού και εργαλείων γενικής χρήσης (ΠΕ60/70)

1. Συστήματα καθοδηγούμενης διδασκαλίας και θεματικές εγκυκλοπαίδειες για δημοτικό

Τα λογισμικά αυτής της κατηγορίας λειτουργούν σε μεγάλο βαθμό ως υποστηρικτικό υλικό στο υπάρχον αναλυτικό πρόγραμμα, μπορούν να χρησιμοποιηθούν εύκολα και αυτόνομα από τους μαθητές και απαιτούν ελάχιστο χρόνο εκμάθησης. Καλύπτουν μεγάλο εύρος του αναλυτικού προγράμματος ενώ υποστηρίζουν κυρίως δραστηριότητες εξάσκησης και πρακτικής γνώσεων και δεξιοτήτων που έχουν αποκτηθεί ή οικοδομηθεί εκτός υπολογιστικού περιβάλλοντος. Οι διδακτικοί στόχοι που υποστηρίζουν είναι κατά κανόνα χαμηλού επιπέδου.

1. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Μαθηματικά Α' & Β' Δημοτικού

2. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Μαθηματικά Ε' & ΣΤ' Δημοτικού

3. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Ιστορία Γ΄& Δ΄ Δημοτικού

4. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Ιστορία Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού

5. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Γλώσσα Α' & Β' Δημοτικού

6. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Γλώσσα Γ΄& Δ΄ Δημοτικού

7. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Γλώσσα Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού

8. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Φυσικά Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού

9. Ελληνική Επανάσταση: 21 εν πλώ (Ιστορία Ε΄& ΣΤ΄ Δημοτικού)

10. Εγκυκλοπαίδεια του ανθρώπινου σώματος (Μελέτη Περιβάλλοντος)

11. Ανακαλύπτω τη Γη (Μελέτη Περιβάλλοντος)

12. Ανακαλύπτω τις μηχανές (Φυσικές Επιστήμες)

13. Λογομάθεια+ (Γλώσσα)

14. Ιδεοκατασκευές (Γλώσσα – γραπτή έκφραση)

15. Κύτταρο, Μία πόλη (Cell City) (Μελέτη Περιβάλλοντος)

16. Γεωλογία – Γεωγραφία Α’ & Β’ Γυμνασίου (μπορεί να χρησιμοποιηθεί στη Μελέτη Περιβάλλοντος για τις τελευταίες τάξεις του Δημοτικού)

2. Συστήματα καθοδηγούμενης διδασκαλίας για προσχολική και πρώτη σχολική ηλικία

Όπως και στην προηγούμενη ενότητα τα λογισμικά αυτής της κατηγορίας λειτουργούν ως υποστηρικτικό υλικό στο υπάρχον αναλυτικό πρόγραμμα, μπορούν να χρησιμοποιηθούν εύκολα και αυτόνομα από τους μαθητές και απαιτούν ελάχιστο χρόνο εκμάθησης

ακόμα και από τα παιδιά προσχολικής εκπαίδευσης και δεν επιβαρύνουν τον εκπαιδευτικό για τη δημιουργία νέων δραστηριοτήτων. Περιέχουν σχεδόν αποκλειστικά έτοιμες δραστηριότητες, καλύπτουν μεγάλο εύρος του αναλυτικού προγράμματος και υποστηρίζουν κυρίως δραστηριότητες εξάσκησης και πρακτικής γνώσεων και δεξιοτήτων που

έχουν αποκτηθεί ή οικοδομηθεί εκτός υπολογιστικού περιβάλλοντος. Οι διδακτικοί στόχοι που υποστηρίζουν είναι κατά κανόνα χαμηλού επιπέδου. Πρέπει όμως να σημειωθεί, ότι ειδικά για τις μικρές ηλικίες, τέτοιου τύπου συστήματα είναι ένας πολύ πρόσφορος τρόπος

17. Ο Ξεφτέρης στη χώρα των γραμμάτων (SIEM)

18. Χαρούμενη Αριθμοχώρα (Εκδόσεις Γενναδίου Σχολής)

19. Το σπίτι του Μήγκι

20. Αλφαβήτα με τον Ζαχαρία

21. ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΙΟ

22. Street adventure

23. Σάλτο και Ζέλια (Προσχολική Αγωγή)

24. Η τάξη μου: Προσχολική αγωγή (Polaris)

25. RAMKid (Δημοσιογραφικός Οργανισμός Λαμπράκη)

3. Περιβάλλοντα διερεύνησης και ανακάλυψης για επιμέρους γνωστικά αντικείμενα

Στην κατηγορία αυτή ανήκουν τα λογισμικά που αφορούν βασικά επιμέρους γνωστικά αντικείμενα (γλώσσα, μαθηματικά και φυσικές επιστήμες) και είναι ανοικτού τύπου και μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως εργαλεία επιτρέποντας συνεπώς δραστηριότητες διερεύνησης και ανακάλυψης από τους μαθητές. Τα λογισμικά αυτά, όταν απαιτείται,

συνοδεύονται από έτοιμα σενάρια χρήσης και φύλλα εργασίας, ενώ κατά κανόνα παρέχουν στους εκπαιδευτικούς τη δυνατότητα δημιουργίας νέων σεναρίων και παιδαγωγικών δραστηριοτήτων.

26. Εκπαιδευτικό Λογισμικό (CD-ROM) Μαθηματικά Γ' & Δ' Δημοτικού

27. The geometer’s sketchpad (Γεωμετρία Ε’ & ΣΤ’)

28. Cabri Geometry (Γεωμετρία Ε’ & ΣΤ’)

29. Εικονικά Εργαστήρια (Edmark Virtual Lab) (Φυσικές Επιστήμες, Ε’ & ΣΤ’)

30. Γαία ΙΙ (Φυσικές Επιστήμες, Ε’ & ΣΤ’)

31. Ταξινομούμε (Μαθηματικά, Ε’ & ΣΤ’)

32. Χελωνόκοσμος (Μαθηματικά, Ε’ & ΣΤ’)

33. Σώματα Κειμένων (Γλώσσα, Δ’, Ε’ & ΣΤ’)

34. Ηλεκτρονικά λεξικά (Γλώσσα, Δ’, Ε’ & ΣΤ’)

35. Λογονόστηση (Γλώσσα, Δ’, Ε’ & ΣΤ’)

4. Περιβάλλοντα διερεύνησης και ανακάλυψης για πολλά αντικείμενα και διαθεματικές χρήσεις

Στην κατηγορία αυτή ανήκουν τα λογισμικά που είναι ανοικτά περιβάλλοντα και υποστηρίζουν δραστηριότητες τόσο στο πλαίσιο διαφόρων γνωστικών αντικειμένων όσο και στο πλαίσιο διαθεματικών χρήσεων. Μπορούν συνεπώς να χρησιμοποιηθούν ως εργαλεία για δραστηριότητες διερεύνησης και ανακάλυψης από τους μαθητές. Τα

λογισμικά αυτά συνοδεύονται από έτοιμα σενάρια χρήσης και φύλλα εργασίας, ενώ παρέχουν στους εκπαιδευτικούς τη δυνατότητα δημιουργίας νέων σεναρίων και παιδαγωγικών δραστηριοτήτων.

36. Δημιουργός Μοντέλων ΙΙ (σύστημα μοντελοποίησης για διάφορα γνωστικά αντικείμενα)

37. ModellingSpace (σύστημα εννοιολογικής χαρτογράφησης και μοντελοποίησης για διάφορα γνωστικά αντικείμενα που επιτρέπει συνεργατικές χρήσεις από απόσταση)

38. Microworlds Pro (περιβάλλον προγραμματισμού με τη γλώσσα Logo)

39. Tabletop jr (περιβάλλον για διαχείριση δεδομένων)

40. Inspire Data (περιβάλλον για διαχείριση δεδομένων)

41. Σύστημα Ρομποτικής Robolab (περιβάλλον ρομποτικής και προγραμματισμού που επιτρέπει την κατανόηση της τεχνολογίας ελέγχου)

5. Περιβάλλοντα συγγραφής υπερμεσικών εφαρμογών και ασκήσεων

Τα συστήματα αυτά μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία απλών (αλλά και σύνθετων) εφαρμογών παρουσίασης με πολυμεσικό περιεχόμενο καθώς και για δημιουργία ιστοσελίδων με πληροφοριακό ή Επιμορφωτικό υλικό για την εκπαίδευση των επιμορφωτών  διδακτικό υλικό. Μπορούν επίσης να χρησιμοποιηθούν για τη

δημιουργία ασκήσεων και δραστηριοτήτων (σταυρόλεξα). Στις μεγάλες τάξεις του δημοτικού μπορούν να χρησιμοποιηθούν και από τους ίδιους τους μαθητές.

42. Multimedia Builder (για δημιουργία πολυμεσικών εφαρμογών)

43. FrontPage ή ισοδύναμο (για δημιουργία ιστοσελίδων)

44. Hot Potatoes (για δημιουργία ασκήσεων και σταυρολέξων)

45. Αβάκιο (περιβάλλον ανάπτυξης εφαρμογών για διάφορα γνωστικά αντικείμενα)

6. Συστήματα έκφρασης και ανάπτυξης της δημιουργικότητας για μικρές ηλικίες

Η ανάπτυξη της δημιουργικής έκφρασης μπορεί να υποστηριχθεί είτε από λογισμικά σχεδίασης γενικού τύπου, είτε από λογισμικά σχεδίασης που έχουν ειδικά κατασκευαστεί για μικρές ηλικίες. Στην ενότητα αυτή προκρίνεται η δεύτερη επιλογή αφού τα συστήματα αυτής της κατηγορίας έχουν πολλά συγκριτικά πλεονεκτήματα: ευκολία χρήσης,

έτοιμο υλικό, κατάλληλη για μικρά παιδιά διεπιφάνεια χρήσης κλπ. κάποια από τα περιβάλλοντα αυτά επιτρέπουν τη δημιουργία κόμικς και ιστοριών (π.χ KidPix).

46. Μαγική Δημιουργία (με πολλές έτοιμες δραστηριότητες και templates)

47. Tuxpaint (open source με ελληνικά μενού)

48. KidPix Deluxe (με πολλές έτοιμες δραστηριότητες και templates)

49. KidPad (με δυνατότητα συνεργατικής χρήσης – χρήση δύο ποντικιών για ταυτόχρονη σχεδίαση)

50. Drawing for Children

7. Συστήματα εννοιολογικής χαρτογράφησης και χρονικής αναπαράστασης

Τα λογισμικά εννοιολογικής χαρτογράφησης αποτελούν μια ιδιαίτερη κατηγορία συστημάτων εκπαιδευτικού λογισμικού με ανοικτό χαρακτήρα και μπορούν πρακτικά να χρησιμοποιηθούν σε όλες τις βαθμίδες (ξεκινώντας από την προσχολική εκπαίδευση) και σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα.

51. Kidspiration (για προσχολική εκπαίδευση)

52. Inspiration

53. MindmapperJr (για προσχολική εκπαίδευση)

54. Time Liner (για δημιουργία γραμμών χρόνου στη μελέτη της ιστορίας)

8. Λογισμικό γενικής χρήσης και περιβάλλοντα πρακτικής γραμματισμού

Το λογισμικό γενικής χρήσης, όπως για παράδειγμα λογισμικό ζωγραφικής και σχεδίασης, κειμενογράφος, βάσεις δεδομένων, ηλεκτρονικά παιγνίδια (παιγνίδια περιπέτειας και παιγνίδια στρατηγικής) μπορεί να χρησιμοποιηθεί είτε ως εργαλείο ενίσχυσης και ανάπτυξης της δημιουργικότητας και πρακτικής γραμματισμού είτε ως γνωστικό

εργαλείο (cognitive tool) από τους μαθητές. Τα λογισμικά γενικής χρήσης δεν αντιμετωπίζονται στην περίπτωση αυτή ως εργαλεία πληροφορικού εγγραμματισμού αλλά ως εργαλεία ανάπτυξης δραστηριοτήτων και επίλυσης προβλημάτων στο πλαίσιο διαφόρων

γνωστικών αντικειμένων.

55. Επεξεργασία κειμένου

56. Λογισμικό παρουσίασης

57. Λογιστικό φύλλο

58. Λογισμικό επεξεργασίας γραφικών

59. Βάσεις δεδομένων

9. Συστήματα οπτικοποίησης και προσομοίωσης

Τα συστήματα οπτικοποίησης και τα συστήματα προσομοίωσης αποτελούν ειδικές περιπτώσεις περιβαλλόντων διερεύνησης και ανακάλυψης με σημαντική χρήση στις φυσικές επιστήμες και στην ιστορία.

60. Google Earth

61. Google Maps

62. Ψηφιακοί άτλαντες γεωγραφικού και ιστορικού χαρακτήρα (από πολυμεσικές εγυκλοπαίδειες ή αυτόνομοι)

63. Celestia (σύστημα προσομοίωσης για αστρονομία)

10. Εκπαιδευτικές δραστηριότητες μέσω Διαδικτύου

Στην κατηγορία αυτή χρησιμοποιούνται οι παρακάτω εφαρμογές (κάποιες από τις οποίες θα αποτελέσουν αντικείμενο και του γενικού μέρους) στο πλαίσιο του γνωστικού αντικειμένου.

64. Μηχανές αναζήτησης (π.χ. Google, κλπ.)

65. Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες (π.χ. ελληνική WikiPedia ή Encarta Kids)

66. Εκπαιδευτικές πύλες (π.χ. epyna, e-yliko, Πύλη για την ελληνική

γλώσσα)

67. WebQuests, Blogs, Wikis, Forums

11. Ηλεκτρονικά & Εκπαιδευτικά Παιγνίδια

Στην κατηγορία αυτή εντάσσονται διάφορα ηλεκτρονικά παιγνίδια (στρατηγικής, επίλυσης προβλήματος, λήψης απόφασης, προσομοίωσης, κλπ.). Τα λογισμικά αυτά εντάσσονται στο υλικό της επιμόρφωσης αφού θεωρείται απαραίτητο οι επιμορφωτές να

γνωρίζουν τα χαρακτηριστικά και τις δυνατότητες των πιο διαδεδομένων παιγνιδιών.

68. Παιγνίδια διαδικτύου (warcraft, age of empires, κλπ.)

69. Εκπαιδευτικά παιγνίδια

a. Incredible machine

b. Zoonbinis

c. Carmen SanDiego
Διευθύνσεις Λογισμικού 
http://pi-schools.sch.gr/logismika1/dimotiko/
http://www.e-yliko.gr/
http://e-slate.cti.gr/
http://www.ecedu.upatras.gr/modelscreator/
http://pi-schools.sch.gr/dimotiko/
http://www.ilsp.gr/productsgr.html 

